KAPITEL 1

DER GEIST DES SCHACHSPIELS.

Der Geist des Schachspiels ist der Geist des Kampfes. Das Schachspiel ist in
Indien ersonnen worden als ein Bild des Krieges.

Der Name des Schachspiels im Sanskrit ist Tschaturanga, das Vierteilige,
das den vier Waffen des Heeres entspricht, den FuBBgdngern, den Reitern, den
Elefanten und den Streitwagen. Zu diesen vier Waffen tritt als Hauptperson
der Konig, dem sein Ratgeber (Vezier) zur Seite steht.

Das Ziel des Kampfes, dem sich alles Andere unterzuordnen hat, ist, den
feindlichen Konig zu toéten, den eigenen zu schiitzen.

Die Gangart und hiermit der Wert, sowie auch die Namen der Steine haben
sich im Laufe der Jahrhunderte gedndert, nur die Gangarten des Konigs und
des Springers sind von der Erfindung des Spieles an die gleichen geblieben,
das Ziel des Kampfes aber, den feindlichen Konig zu t6ten, hat sich nicht
gedndert, wenn es auch einen anderen Ausdruck und zwar den Ausdruck, den
feindlichen Konig matt zu setzen, gefunden hat. Matt ist nichts anderes als
ein dem Klange der deutschen Sprache angepaliter Ausdruck des arabischen
Wortes ,,maht*, das tot bedeutet.

Die Zeit der Erfindung des Schachspieles steht nicht fest. Sicher ist nur,
daBl das Spiel im 6. Jahrhundert nach Chr. Geburt von Indien aus sowohl in
China als in Persien Eingang gefunden hat. Nach einer indischen sagenhaften
Erzidhlung soll der Weise Z1SA BENDAHER angeblich 1000 Jahre vor Chr. (?)
das Schachspiel ersonnen haben, um seinen Zogling, den Kénig BALHIB dar-
tiber aufzuklidren, daB3 er ohne die aufopfernde Treue und Hingebung seiner



Ratgeber, seines Heeres und seines Volkes verloren sei. Ein arabischer Au-
tor, MASUDI, in Bagdad geboren, der 958 nach Chr. zu Kairo starb, gibt an,
daBl das Schachspiel zur Zeit des Konigs BALHIT, der 120 Jahre nach dem
Tode des PORUS auf den Thron kam, etwa 200 Jahre v. Chr., das Schachspiel
ersonnen worden sei. (BALHIB und BALHIT diirften wohl identisch sein.)

Auf den dringenden Wunsch des Konigs, sich eine Belohnung auszubitten,
habe der Weise so viel Weizenkorner gewiinscht, als sich ergeben, wenn auf
das erste der 64 Felder des Schachbrettes ein Korn, auf das zweite zwei, das
dritte vier, das vierte acht usw. bis zum 64. unter steter Verdoppelung der
Zahl als Lohn gelegt wiirden. Der Konig, zuerst iiber die Geringfiigigkeit der
Belohnung verwundert, mulite bald erkennen, daf} alle Weizenkorner seines
Reiches nicht geniigen konnten, der Forderung gerecht zu werden.

Die Summe betrigt 2%* weniger 1, gleich

18.446.744.073.709.551.615

(18 Trillionen, 446.744 Billionen, 73.709 Millionen 551.615 Korner, gleich
etwa 37,5 Billionen Scheffel Weizen.)

Der arabische Autor IBA KHALLIKAN (1211 bis 1282 nach Chr.) nennt
einen indischen Weisen SISSA IBN DAHIR den Erfinder des Schachspieles
und Aufsteller der Forderung der Korner als Belohnung. SISSA IBN DAHIR
und ZIGA BEN DAHIR sind wohl auch identisch. So grof3 die Zahl der als
Belohnung erbetenen Weizenkorner an sich ist, so ist sie, wie wir in den spi-
teren Ausfithrungen sehen werden, im Verhiltnis zu der Zahl der Zugfol-
gemoglichkeiten der Schachpartie, die mit irgend einem der zwanzig mogli-
chen Anfangsziige von Weil} er6ffnet sein kann, winzig klein, ja noch nicht
so grof} wie ein Wassertropfen gegeniiber dem Inhalt aller Meere der ganzen
Erde.

Der Zeitpunkt der Erfindung des Schachspieles, der ja gewill nicht die
Hauptsache ist, ist nicht festzustellen. Seine Kenntnis gelangte, wie schon
erwahnt, im 6. Jahrhundert nach Chr. von Indien nach Persien, und zwar
zur Zeit des groBBen Herrschers KOSROES, der den Beinamen NUSCHIRWAN,
d. h. der Gerechte, fiihrte und von 532 bis 578 lebte. Von den Persern lernten
es die Araber, die sich seine Pflege ganz besonders angelegen sein lieBen, und
von den Arabern Ende des 8. und im 9. Jahrhundert die Spanier.

Schach als Konig ist aus dem Persischen in das Arabische gekommen und
Schachmatt ist ein halb persisches, halb arabisches Wort. Pil, der Elefant,
gleich unserem jetzigen Laufer, Bischof oder Narren (fou) ist ein persisches
Wort, das im Arabischen zum Alfil, im Italienischen zum Alfiere wurde, Pferd
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gleich Springer, Reiter, Faras hat seine Bedeutung nie gedndert, dagegen aber
der Turm, der Streitwagen, der Roch, das Schiff oder Boot.

Roch stammt von dem Sanskritwort ,,rokha*, das Streitwagen bedeutet,
spiater wurde es als Rukh zum Heerfiihrer, der Streitwagen des Heerfiihrers
wurde dann zum Schiff oder Boot (Nauka). Im Russischen hei3t der Turm
auch jetzt noch das Boot, der Laufer Elefant. Der félschliche Ausdruck Ele-
fant fiir den Rukh riihrt von dem Bischof VIDA her, der Anfang des 16. Jahr-
hunderts als junger Geistlicher in lateinischer Sprache ein wegen seines In-
haltes und wegen seiner klassischen Form berithmtes Loblied des Schach-
spieles geschrieben hat. Bei den alten kunstvoll geschnitzten Schachfiguren
trugen die Liufer als Kriegselefanten einen turmartigen Sitz, der auch von
den Schnitzern den Rukhs (Streitwagen oder Schiffen) beigegeben war. VI-
DA hat irrigerweise die turmartigen Sitze der Rukhs fiir die Symbole der Ele-
fanten gehalten. Bei den Arabern heilit der Roch nur das Schiff. Die Veziere,
Elefanten und Rukhs hatten frither einen beschriankten Gang, der zuerst bei
den Rukhs fort fiel und diesem mit dem auf offener Linie unbeschrinkten
Gang die grofSte Macht verlieh.

Erst in der zweiten Halfte des 15. Jahrhunderts wurden die unbeschriankte
Gangart der Veziere, die von dieser Zeit an Damen oder Koniginnen wurden,
und die der Liufer eingefiihrt.

Erst hierdurch wurde dem Schachspiele der hohe geistige Wert verliehen,
der es vor allen anderen Spielen auszeichnet. Einen weiteren Fortschritt bil-
dete die Umwandlung des bei den Arabern auch gegenwirtig noch gebriduch-
lichen Konigssprunges in die Rochade, die etwa 80 Jahre spéter eingefiihrt
wurde.

Trotz des beschriankten Ganges der Figuren stand das Schachspiel bei den
Indern, Persern und Arabern, welche letztere bekanntlich im 9. Jahrhundert
eine hoch entwickelte Kultur hatten, rithmlichst in Ehren. Das Blindlings-
spiel, zu dem neben schachlichem Konnen Gedichtnis und geistige Vorstel-
lungskraft gehoren, war bei den Arabern nichts Ungewdhnliches. Nach den
Forschungen des holldndischen Professors GILDEMEISTER soll bereits SAID
IBN DSCHULAR, der eine Zeit lang in Ispahan lebte und 714 starb, ohne An-
sicht des Brettes gespielt haben, wie SHAFI, gestorben 820, berichtet. AL
SAULI, der berithmteste Spieler seiner Zeit, gestorben 950, zeichnete sich
auch im Blindlingsspiel aus. In Europa soll die Kunst des Blindlingsspieles
zum ersten Male im Jahre 1265 in Florenz von dem Sarazenen BORHAGO ge-
zeigt worden sein, der gleichzeitig zwei Partien blindlings und eine am Brette



spielte. Aus Persien ist noch zu bemerken, daf3 der Dichter FIRDUSI, richti-
ger FIRDAUSI', der um das Jahr 1000 n. Chr. die Geschichte der Sassaniden
schrieb, das Schachspiel in zwei Erzdhlungen erwéhnt.

In China ist das Schachspiel nach Mitteilungen des franzdsischen Akade-
mikers FERRET um das Jahr 537 nach Chr. unter der Regierung des Kai-
sers WUTI eingefiihrt worden. Die Schachfiguren wurden Siang-je (Elefan-
tenzdhne) genannt. Der englische Sinolog JAMES LEGGE gab Herrn VON
DER LASA auf seine Anfrage an, da3 das Schachspiel unter dem Kaiser M1,
der ebenfalls WUTI genannt wurde und von 551 bis 577 iiber einen Teil von
China regierte, eingefiihrt worden sei. Nach SCHULERs Geschichte Chinas
herrschten um diese Zeit im Norden Tartaven, im Siiden von 502 bis 557 das
Herrschergeschlecht der LIANG, von 557 bis 587 das Herrschergeschlecht
der TSCHEN, von 581 bis 618 das Herrschergeschlecht der SUI und von 618
bis 906 das beriihmte Herrschergeschlecht der TANG, das seine Macht iiber
ganz China ausgedehnt und den Karawanenweg fiir Seide durch Zentralasien
wieder eroffnet hatte.

Das Herrschergeschlecht der SUI stammte aus dem Norden. Ein General
entthronte im Jahre 581 seinen Herrscher und machte im Jahre 587 auch der
Herrschaft der TSCHEN im Siiden ein Ende. WUTI (FERRET schreibt VOUTI)
bedeutet kriegerischer Kaiser, Wu hei3t Krieg, Ti Kaiser. WUTT ist also nicht
der Name, sondern ein Beiname. Die die Kiinste des Friedens und die biir-
gerlichen Tugenden pflegenden Kaiser wurden und werden heute noch Wenti
genannt. In jener Zeit fortgesetzter Kriege und innerer Wirren fand der milde
buddhistische Glaube, dessen erstes Gebot heif3t: ,,Du sollst nicht toten®, mit
seiner Seelenwanderung und der Ausmalung des Nirwanaparadieses bei der
durch die vielen Kriegsziige und ihre Begleiterscheinungen viel und schwer
gequdlten Bevolkerung groBBen Anhang. Ein Konig der LIANG nahm selbst
das Monchsgeliibde auf sich. Es ist sehr wahrscheinlich, daf} es buddhistische
Priester waren, die die Kenntnis des Schachspiels in China verbreitet haben.

Trotz der Verdnderungen, die die sinnreichen Chinesen mit dem Schach-
spiel vorgenommen haben, ist es doch ein friedliches Spiegelbild des Krie-
ges geblieben. In der Mitte des Brettes befindet sich ein groBer Strom, den
Jangtsekiang vorstellend, um dessen Besitz Nord- und Siidchinesen vielfach
kdmpften. Auch sonst ist das Schachspiel sehr veridndert worden. Jeder Konig
hat ein eigenes aus 9 Feldern bestehendes Lager, das er nicht verlassen darf.

1Vgl. V. SCHACK: Heldensagen von Firdusi, Berlin 1851 und 1865, sowie FR. RUCKERT:
Firdosi’s Konigsbuch, herausgegeben von BAYER, Berlin 1890.
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Dessenungeachtet hat der Konig eine Fernwirkung auf den feindlichen Ko-
nig, ohne die der Sieg nicht erreicht werden kann. Auch in China gilt das
Schachspiel, iiber das viele Biicher geschrieben worden sind, ebenso wie
beim Bischof VIDA als harmloser Sorgenbrecher. Es ist ein stiller Konkur-
rent, des in China noch leidenschaftlicher wie in Europa betriebenen Hazard-
spieles. Der Chinese kennt sonst als Sorgenbrecher auch den Reisbranntwein
und den noch beliebteren, der Gesundheit noch viel nachteiligeren Opium-
rausch.

Man soll sich vor dem oberflachlichen Urteil hiiten, daB3 das Schachspiel
durch die Chinesen entgeistet worden sei. Leider habe ich bei meinem zwei-
jahrigen Aufenthalt in China nicht Gelegenheit gefunden, gute Schachspieler
kennen zu lernen. Ich konnte mir nur von Soldaten der Brigade von Tient-
sin, deren Instrukteur ich war, Schach vorspielen lassen. Sie gerieten aber
schnell, schwicheren europidischen Spielern dhnlich, in Streit, weil bald der
eine, bald der andere Spieler seinen Zug zuriicknehmen wollte. Ihrem Spie-
le fehlte ebenso wie dem manchen schwicheren europiischen Spiele geis-
tige Kraft und sittlicher Ernst. Statt der Figuren benutzen drmere Chinesen
runde Holzstiicke nach Art der in Europa und China gleichen sogenannten
Miihlensteine, die mit Aufdriicken, die den Charakter der Figuren anzeigen,
versehen sind. Nach den Gesetzen des chinesischen Schach reicht es zum
Siege aus, wenn der feindliche Konig patt gesetzt wird. Auch die Araber ha-
ben diese Ansicht und begriinden sie damit, daf} der patt gesetzte Konig mit
der Zeit verhungern mii3te und dann auch math, das heil3t tot sein wiirde.
Diese Ansicht scheint fiir ein Spiel des Krieges sogar die folgerichtigere zu
sein. Schach ist aber ein Spiel und die europdische Auffassung, da3 bei einer
Pattstellung das ausdriickliche Ziel des Kampfes, den Gegner matt zu setzen,
nicht erreicht sei, ist nicht unbegriindet. Im Kriege gibt es ja auch keine Zug-
pflicht, ohne die der Sieg in den meisten Endspielen des Schachs liberhaupt
nicht zu erreichen ist.

Die europdischen Regeln, die die Vermeidung der Pattstellung bezwecken,
bereichern das Endspiel, wie mannigfaltige, in schone Form gekleidete, sogar
glinzende Studien begabter Endspielverfasser besonders deutlich erkennen
lassen, um viele Feinheiten. In England ist man einmal, allzu ritterlich, so
weit gegangen, zu erkldren, dall das Spiel fiir den verloren sein solle, der den
feindlichen Konig patt setzt.

Die Nachrichten iiber die Einfithrung und Verbreitung des Schachspieles in
Europa sind recht liickenhaft. Unrichtig ist die in ernsthaften Geschichtswer-



ken vertretene Annahme, daf es erst durch die Kreuzziige in Europa bekannt
geworden sei, denn es war bereits durch die Mauren (Araber) im 9. Jahr-
hundert in Spanien, Sizilien und Sardinien eingefiihrt worden. Ja, VAN DER
LINDE erzahlt in seinen Quellenstudienz, dall JAHYA IBN JAHYA, der 795
von der heiligen Stadt Medina in seine spanische Heimat zuriickkehrte, das
Schachspiel in einem weit verbreiteten juristischen Werke erwihnt.

Wenig spiter wird es auch in Frankreich, Italien, England und den skandi-
navischen Lindern bekannt geworden sein. Die auf ABULFEDA?, einen spiite-
ren orientalischen Schriftsteller zuriickzufiihrende Nachricht, dal der griechi-
sche Kaiser NIKOPHOROS im Jahre 802 in einem Briefe an den Kalifen HA-
RUN AL RASCHID erwihnte, daf3 die Kaiserin IRENE 1hn einen Roch und sich
einen Bauern genannt habe (MASSMANN?, S. 25), ist zwar von MADDEN
(Archdgologika, London 1874) und von anderen Schriftstellern ernst genom-
men worden, ist aber dennoch eine unverbiirgte Sage. Ihr widerspricht auch
die ausdriickliche Angabe der griechischen Kaisertochter ANNA KOMMENA,
gestorben 1148, die die Geschichte ihres Vaters schrieb, dall das Schachspiel
,wZatrikion® zu Lebzeiten ihres Vaters, des Kaisers ALEXIS, gestorben 1118,
durch syrische Araber und Perser in Byzanz eingefiihrt worden sei. Ihr Vater
habe es in sorgenvollen Nichten gern mit Vertrauten gespielt. Eine unver-
biirgte Sage ist es auch, dafl der Sultan HARUN AL RASCHID dem Kaiser
KARL DEM GROSSEN unter anderen Geschenken ein kostbares elfenbeiner-
nes Schachspiel geschenkt habe, obwohl die vermeintlichen Figuren bis zur
franzosischen Revolution in einem Kloster von St. Denis aufbewahrt worden
und sich jetzt in einem Pariser Museum oder in der Stadtbibliothek befin-
den sollen. Professor MASSMANN bringt auf Tafel IX seiner Geschichte des
Schachspiels sehr deutliche Abbildungen dieses Spieles und sagt: ,,Sie tragen
arabische Anschriften und haben sie auch nicht jene Herkunft, so gehoren sie
doch einer fritheren Zeit an. WIELAND, deutscher Merkur 1781, S. 137,
zweifelte an ihrer orientalischen Echtheit. TWISS, Chess I°, S. 3 sah 15 von
der Zeit gegilbte Stiicke. Die Geschichte der Abtei von St. Denis vom Geist-
lichen JACQUES DOUBLET, Paris 1625, hilt sie fiir echt, schwicht aber ih-

2 Anmerkung des Hrsg.: Quellenstudien zur Geschichte des Schachspiels von ANTONIUS
VAN DER LINDE, Berlin 1881.

3 ABULFEDA, geb. 1273 zu Damaskus, arabischer Fiirst und Gelehrter, wurde 1310 egypti-
scher Statthalter zu Hamat, hinterliess Annalen.

“ Anmerkung des Hrsg.: Geschichte des mittelalterlichen, vorzugsweise des Deutschen
Schachspiels von HANS FERDINAND MASSMANN, Quedlinburg und Leipzig 1839.

> Anmerkung des Hrsg.: Chess, Band 1 von RICHARD TWIsS, London 1787.
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re erste bestimmte Angabe, dafl die Steine von KARL DEM GROSSEN dem
,» Thresor de Sainct Denys* geschenkt worden seien, dahin ab, daf} sie sehr
wahrscheinlich (bien vraysemblable) aus dem Orient zugetragen worden sei-
en und erwihnt, daB} sich unter den groBen Schachfiguren arabische Schrift-
zeichen befinden. Der Verfertiger der an sich hiibschen Elfenbeinschnitze-
reien 1st aber Herr JOSEF NICOLAI, der seinen Namen arabisch unter die
Figuren gesetzt hat, damit man glauben mochte, daB3 dieses Spiel im Orient
selbst verfertigt worden wére. NICOLAI und seine Auftraggeber hatten aber
nicht bedacht, dal mit dieser Tduschung zugleich das orientalische Kostiim in
Hinsicht der Gestalt und Bedeutung solcher Figuren iibereinkommen miisse.
(Vgl. S. F. GOUNTHER WAHL: Der Geist und die Geschichte des Schach-
spiels, Halle 1798, Seite 153.)

Die Sage spielt in den Erzdhlungen iiber das Schachspiel iiberhaupt ei-
ne grofle Rolle. Als egyptische Denkmiler aus dem Jahre 3000 v. Chr. ein
Brettspiel erkennen lieBen, hat man dies kurzweg fiir Schach erklart. Auch
sonst sind allerhand Brettspiele kritiklos fiir Schach gehalten worden. Als
man in Italien ein altes Bildwerk fand, einen Lowen und eine Gazelle darstel-
lend, die sich bei einem Brettspiele gegeniiber sitzen, wurde das Spiel sofort
fiir Schach ausgegeben. Sogar im Jahre 1839 iibersetzte ARWIDSOHN aus
der isldndischen, etwa um 1300 aufgezeichneten Sage von FRITHIOF DEN
KUHNEN den Ausdruck ,,Kneftafl* mit Schachspiel, obwohl das Wort keinen
Anklang an Schach hat. Wenn TEGNER in seinem bekannten Heldengedicht
Schach einfiihrt und sogar ganz ungeschichtlicher Weise, als hitte er moder-
nes Schach vor sich, die Konigin aus alter Zeit als beste Figur nennt, so be-
zeichnet dies VAN DER LASA mit Recht als dichterische Freiheit. TEGNERs
Stiick, Frithiof spielt Schach, ist auch fiir Gesang in Musik gesetzt worden.
Man findet die Noten in De Schaakwerld 1875, Seite 303, vermutlich der
Stockholmer Ausgabe der Saga von 1842 entnommen. (Vergl. V. D. LASA®,
S. 42, MASSMANN, S. 53 und S. 73 bezw. MOHNICKE: Fridthiofsaga, Stral-
sund 1830, S. 84.)

Nach England soll das Spiel mit WILHELM DEM EROBERER gekommen
sein, der es selbst spielte, wie es am Hofe seines Vaters ROBERT gespielt wur-
de und sein UrgrofBvater RICHARD 1. (942 bis 996) es liebte (?7) (MASSMANN,
S. 26, R. Twiss 1787).

In Spanien war es nicht nur bei den Mauren, sondern auch bei dem christli-

6 Anmerkung des Hrsg.: Zur Geschichte und Literatur des Schachspiels von TASSILO VON
HEYDEBRAND UND DER LASA, Leipzig 1897.



chen hohen Adel gegen 1000 n. Chr. beliebt. Am 26. Februar 1058 vermachte
die Grifin ERMESSINDIS von Barcelona in dem Codicill eines Testamentes
dem Papste ihre holzernen mit Gold umgebenen Kelche, dem heiligen AGI-
DIUS ZU NIMES ihre kristallenen Schachsteine, dem heiligen QUIRIKUS so
viel Gold und Silber, daf3 daraus ein Kreuz werden konne usw. (V. D. LASA,
S. 38).

(Im Domschatz zu Osnabriick befinden sich ohne Alters- und Ursprungs-
beweis 15 Kristallfiguren, die in den Mitteilungen des historischen Vereins zu
Osnabriick 1878 als Anlage zu S. 306 abgebildet worden sind.)

Bei den kriegerischen Persern und den noch kriegerischeren Arabern war
Schach als Spiel des Krieges sehr beliebt, doch hatte es auch seine Widersa-
cher. Bei den Verboten des Gliicksspiels, besonders des Wiirfelspiels, wurde
das Schachspiel von den eifrigen Anhidngern MAHOMETS bald ausdriicklich
mit dem Nard oder Nerd (Trictrac) gemeinschaftlich verboten, bald von dem
Verbote ausgenommen. Wer Nard oder andere Wiirfelspiele spielte, verlor
das Recht, vor Gericht als Zeuge auftreten zu konnen. BACHMANN (drittes
Bindchen, 1894, S. 89)7 teilt in seiner Schachchronik mit, daB der Kalif HA-
KUN zu Kairo um das Jahr 1000 das Schachspiel verboten hat. SOKEIKER
von Damaskus, ein berithmter mohamedanischer Prediger des 16. Jahrhun-
derts, sagte dagegen: ,,Es ist ein Spiel, das alle Gldubigen spielen diirfen,
ein Spiel, worauf von jeher und mit Recht alle groBen Fiirsten und Koni-
ge ihre ganze Sorgfalt gerichtet haben.* Das Mittelalter rechnet es unter die
sieben probitates des ritterlichen Mannes, welche hieBen: Reiten, Schwim-
men, SchieBen, Ringen, Vogelfang, Schachspiel, Saitenspiel. KONRAD VON
WURZBURG sagte:

,,Birsen, beizen und jagen
Kunde er wol und treip sin vil.
Schachzabel und seitenspil
Daz war sin kurzewile.

Nicht nur mohamedanische, sondern auch christliche Eiferer haben das
Schachspiel bekdmpft. Unter ihnen wird an erster Stelle der Kardinal DA-
MIANI genannt, der um die Jahreswende 1061/62 in der Abschweifung eines
langeren an den zum Papst gewdhlten aber noch nicht inthronisierten ALEX-
ANDER II. und den ARCHIDIAKONUS HILDEBRAND (spiter GREGOR VII.)

7 Anmerkung des Hrsg.: Geistreiche Schachpartien alter und neuer Zeit - Drittes Bindchen
von Ludwig Bachmann, 1894.
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gerichteten Schreiben die Leidenschaft des Wiirfelns und Schachspieles ver-
urteilt. DAMIANTI teilt darin mit, daf} ein Bischof von Florenz auf einer Reise
in einer Herberge und Abends unter vielen Giésten Schach gespielt habe. Der
Kardinal habe am nichsten Tage den Bischof daran erinnert, dal die Diszi-
plin Absetzung fiir spielsiichtige Bischofe bestimme, worauf der Beschuldig-
te aber geltend machen wollte, da3 Schach etwas anderes wie Wiirfelspiel sei.
DAMIANTI erklirte aber, dal auch das Schachspiel unter das Verbot falle und
legte dem Bischof die BuB3e auf, den Psalter dreimal andichtig durchzugehen,
sowie 12 Armen die FiiBe zu waschen und ihnen Geldstiicke zu geben (V. D.
LASA, S. 44 und anderwirts).

Der Bischof ODO SULLY von Paris, gest. 1208, gestattete den Geistlichen
nicht einmal, ein Schachspiel im Hause zu haben. Das unter dem Einfliis-
se des heiligen BERNHARD VON KLAIRVAUX entstandene Gesetzbuch der
Tempelherrn bestimmte: ,,Jagd mit Falken und StoBBvogeln sollte kein Ritter
treiben, denn sie erscheine zu sehr als eine eitle Lust, aber Lowen zu jagen,
sei ein wiirdiges Geschift.” Die meisten Spiele, selbst das Schachspiel wur-
den verboten, denn es fehle den Kidmpfern CHRISTI nicht an Gelegenheit,
ihre Zeit niitzlicher, heiliger auszufiillen. Auch LUDWIG IX. von Frankreich,
der Heilige, verbot 1254 das Schachspiel.

Ein russischer orthodoxer Geistlicher sagt sogar in einer gegen 1550 er-
schienenen altslawischen Schrift (Domostrou) zweimal: ,,Wer sich mit
Wiirfel- oder Damspiel und mit sotanen teuflischen Spielen vergniigt, der sei
fiir ewig verflucht!“ (v. D. LINDE, Quellenstudien, S. 63.)

Im Jahre 1283 erschien auf Befehl des Konigs ALFONSO das erste spa-
nische Schachbuch. Der Befehl lautete nach ldngerer Einleitung: ,,So befeh-
len wir, ALFONSO, von Gottes Gnaden Konig von Kastilien, Toledo, Leon
usw. dieses Buch zu machen, in welchem wir von der Art derjenigen Spiele
sprechen, die am gewohnlichsten vorkommen wie Schach, Wiirfel und Brett-
spiel (Trictrac). Da aber diese Spiele in vieler Hinsicht verschieden sind, das
Schach jedoch am vornehmsten ist und grofere Meisterschaft erfordert als
die anderen, so handeln wir zuerst von thm.*

Etwa um dieselbe Zeit gab der lombardische Dominikanermdnch JAKO-
BUS DE CESSOLES ein in lateinischer Sprache geschriebenes Lehrbuch des
Schachspieles heraus und hielt im Anschluf} an das Schachspiel moralisieren-
de Predigten.

Im ndheren Orient sind insbesondere zwei Herrscher als Freunde des
Schachspieles bekannt geworden, der erste ist der Sultan MAHMUD VON
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GHASNA, Sohn des SSUBEKHTEG KIN. Die persische Geschichte sagt von
ihm, daB3 er ein uniiberwindlicher Sieger im Kriege und ein unvergleichlicher
Sieger im Schach gewesen wire. Der persische Dichter ANZARI, gestorben
1039, hat seinem Herrn (MAHMUD), wie HYDE® erwihnt, folgendes Gedicht
gewidmet:

,.,Scharrandsch melikh bacht melikh ba befar schah,
Her Schahva binu "a digkur Schah mat khird.*

D.h.: ,,Schach spielte der Konig, der Konig mit 1000 anderen Schachs, Jeg-
lichen unter ihnen macht er Schach mat auf wieder andere Weise.*
TIMURLENGK oder TAMERLAN, der nach dem Verfall der Tschagataiden
(TSCHAGATAI war der dritte Sohn TSCHINGIS-CHAN’s) in Samarkand eine
neue, kriftige Mongolenherrschaft begriindet hatte, war ein begeisterter An-
hinger des Schachspieles. Er spielte mit seinen Feldhauptleuten Schach und
zog die besten Schachspieler an seinen Hof, von denen IBN OKEID, SUN
und der Araber ALA EDDIN sich hervortaten. ’ALA EDDIN war den anderen
Schachlehrern weit iiberlegen und zeichnete sich nicht nur durch gutes Spiel,
sondern auch durch einen raschen Uberblick aus. Seinem vierten Sohne, der
durch eine weite und beschwerliche Gesandtschaftsreise durch Zentralasien
nach China bekannt geworden ist, hat TAMERLAN den Beinamen Schachrukh
gegeben. TAMERLAN fiihrte auf seinen Ziigen stets ein prichtiges Schach-
spiel mit sich und pflegte mit seinen Feldhauptleuten beim Schachspiele ge-
wissermalen Kriegsrat zu halten. TAMERLAN erfand verschiedene Arten des
Schachspiels, das runde Schachspiel, das lange Schachspiel und das grof3e
Schachspiel. Bei dem gro3en Schachspiele hatte TAMERLAN aufer dem Fer-
sin oder Feldherrn einen GroBBwesir, der alle moglichen Freiheiten im Spiele
hatte. Auler dem schon friither in Persien beim Schach von 100 Feldern ein-
gefiihrten Kamelpaare hatte T. den Figuren ein Giraffenpaar hinzugefiigt. Vor
der Front hatte er ein Kundschafterpaar, die beiden Thalia, von den Persern
Taldja oder Tilaja genannt, die dem Feinde auf den Nacken zu riicken hat-
ten, und zwei Debaba oder Kriegsmaschinen. Die Debabas waren drehbare
Schirmdécher, unter deren Schutz der Angreifer sich den Mauern einer Stadt
zu ndhern pfegte. (Vergl. WAHL, S. 279 bis 295, MASSMANN, S. 148, HYDE
I, 62, Twiss I, 198. Diese Nachrichten fullen auf einer arabisch geschriebe-
nen, 1636 von GOLIUS ZU LEYDEN gedruckten, von IBA ARABSCHA ver-

8 Anmerkung des Hrsg.: De Ludis Orientalibus Libri duo von THOMAS HYDE, 1694.



